Силабус навчальної дисципліни «Принципи розроблення VR, AR, MR систем» 

	№
	Назва поля
	Детальний контент, коментарі

	1. 
	Назва факультету
	Факультет Електронної та біомедичної інженерії

	1. 
	Рівень вищої освіти 
	[bookmark: _GoBack]Бакалаврський

	1. 
	Код і назва спеціальності
	175 Інформаційно-вимірювальні технології

	1. 
	Тип і назва освітньої програми
	ОПП «Інженерія оптоінформаційних та лазерних систем»

	1. 
	Назва дисципліни 
	Принципи розроблення VR, AR, MR систем

	1. 
	Кількість ЄКТС кредитів
	4,5

	1. 
	Структура дисципліни (розподіл за видами та годинами навчання) 
	Всього 135 год. – аудиторних 63 год : 28 год – 14 лк; 
14 год – 7 пз; 12 год – 3 лб; 9 год – 5 конс; 
72 год – самостійна робота; форма контролю – екзамен 

	1. 
	Графік (терміни) вивчення дисципліни 
	3-й рік, семестр 6

	1. 
	Передумови для навчання за дисципліною
	Дисципліна базується на знаннях з курсів: «Фізика», «Оптика», «Вища математика», «Оптоелектроніка та сенсоріка», «Комп’ютерна обробка оптичних сигналів»

	1. 
	Анотація (зміст) дисципліни
	Вибіркова дисципліна професійної та практичної підготовки містить змістовні модулі:
1. Віртуальна та доповнена реальність.
2. Особливості будови і принципів роботи пристроїв віртуальної та доповненої реальності.

	1. 
	Компетентності, знання, вміння, розуміння, якими оволодіє здобувач вищої освіти в процесі навчання 
	Знати	концептуальні наукові та практичні знання, критичне осмислення теорій, принципів, методів і понять у сфері професійної діяльності та/або навчання;
вміти пояснити та описати принципи побудови обчислювальних підсистем і модулів, що використовуються при вирішенні вимірювальних задач. володіти сучасними методами та методиками проектування і дослідження, а також аналізу отриманих результатів; 
розуміти застосовуванні методики та методи аналізу, проектування і дослідження, а також обмежень їх використання; 
знати та вміти застосовувати сучасні інформаційні технології для вирішення задач в сфері метрології та інформаційно-вимірювальної техніки.

	1. 
	Результати навчання здобувача вищої освіти 
	Здатність проектувати засоби інформаційно-вимірювальної техніки та описувати принцип їх роботи;  
здатність використовувати сучасні інженерні та математичні пакети для створення моделей приладів і систем вимірювань;
здатність застосовувати стандартні методи розрахунку при конструюванні модулів, деталей та вузлів засобів вимірювальної техніки та їх обчислювальних компонент і модулів;
здатність розробляти фізично- та математично обґрунтовані моделі та проектувати лазерні та оптичні прилади для вирішення широкого кола науково-практичних завдань з використанням сучасних пакетів програмування;
здатність використовувати лазерні, оптичні прилади, та системи з метою отримання, зберігання та передавання інформації, та вміння аналізувати дані натурних та чисельних експериментів;
знання світових тенденцій розроблення та застосування інформаційних фотонних та лазерних приладів та систем.

	1. 
	Система оцінювання відповідно до кожного завдання для складання заліку/екзамену 
	1.Відпрацювати та захистити лабораторні роботи
2. Виконати практичні завдання
3. За семестр отримати не менше 60 балів
4. Скласти екзамен




Формою підсумкового контролю для дисципліни у 6 семестрі є семестровий екзамен, підсумкова оцінка   обчислюється за формулою: , де  – оцінка за семестр у 100-бальній системі,  – оцінка за екзамен у 100-бальній системі.

	1. 
	Якість освітнього процесу 
	Дотримання принципів академічної доброчесності (http://lib.nure.ua/plagiat). Розробка робочої програми дисципліни – 2023 р. Оновлення робочої програми – 2026 році. Лабораторний практикум виконується із застосуванням сучасних засобів та приладів.

	1. 
	Методичне забезпечення 
	1. Barrett H. H., Myers K.J.. Foundations of Image Science / H. H Barrett. – Wiley, 2003 – 1540 p
2. Birn J. Lighting and rendering / J Birn. – New riders, 2014 – 453 p
3. Mason T.M Mechanics of robotic manipulation / T.M. Mason. – The MIT Press, 2001 – 272 p
4. Smith W.J. Modern optical engineering: Design of optical systems / W. J. Smith  –McGraw Hill, 2000 – 618 p
5. LaValle S.M. Virtual reality / LaValle S.M. – Cambridge University Press, 2019 – 430 p
6. Черняков Е.І., Мачехін Ю.П., Кухтін М.П., Кухтін С.М. Оптоелектроніка. Ч2. Прилади і обладнання/ Е.І. Черняков –Харків:ХНУРЕ, 2016. – 292 с.  
7.Cawood S.  Augmented Reality: A Practical Guide / S. Cawood. – Pragmatic bookshelf, 2008 – 328 p
8.Doerner R., Broll .  Virtual and Augmented Reality (VR/AR): Foundations and Methods of Extended Realities (XR) / R. Doerner. – Springer, 2022 – 402 p 
9.Методичні рекомендації до виконання лабораторних робіт з курсу «Оптоелектроніка» / Ю. М. Корчак, Ю. М. Фургала. – Львів: ЛНУ імені Івана Франка, 2021. – 95 с. 

	1. 
	Розробник силабусу 
	С.М. Кухтін, ст. викл. каф. ФОЕТ, к.ф.-м.н., 
Е-mail: serhii.kukhtin@nure.ua 




2

oleObject2.bin

image3.wmf
сем

O


oleObject3.bin

image4.wmf
екз

O


oleObject4.bin

image1.wmf
екз

д

О


oleObject1.bin

image2.wmf
екз

дсемекз

0,60,4

ОOO

=×+×


